Soziales Kompetenztraining in VR

Elektronische Supplement 1

Fragebogen zur Einschitzung der eigenen Kompetenz und der Bewertung der

Realitiitsnihe in VR

Szenario 1/2: [im Zugabteil, im Reisebiiro]

= 5 5 | =
E S8 |3 S
~R | &E | =8| &8
Der Gesprichspartner [im Zug, im Reisebiiro] hat auf - 0 0 0
mich insgesamt realistisch gewirkt. (Item 1)
Der Gesprichspartner [im Zug, im Reisebiiro] hat auf . 0 0 0
mich insgesamt abweisend gewirkt. (Item 2)
Der Gesprichspartner [im Zug, im Reisebiiro] hat auf . 0 0 0
mich insgesamt sozial inkompetent gewirkt. (Item 3)
Die Aussagen des Gespriachspartners [im Zug, im . 0 . .
Reisebiiro] waren realistisch. (Item 4)
In einer vergleichbaren realen Situation hitte ich mich . 0 0 0
dhnlich verhalten. (Item 5)
Ich war bereits in einer vergleichbaren realen Situation . 0 0 0
und habe mich @hnlich verhalten. (Item 6)
In einer vergleichbaren realen Situation hitte ich . 0 0 0
schneller nachgegeben. (Item 7)
Ich habe nur getraut mich durchzusetzen, weil ich wusste, . 0 0 0
dass die Situation nicht real war. (Item 8)
Ich habe mich insgesamt wie in einer vergleichbaren . 0 0 0
realen Situation gefiihlt. (Item 9)
Ich habe mich insgesamt dngstlicher als in einer . 0 0 0
vergleichbaren realen Situation gefiihlt. (Item 10)
Ich habe mir Gedanken dariiber gemacht, was der 0 0 0 0
Gesprichspartner iiber mich denken konnte. (Item 11)
Der Gedanke daran, was der Gesprichspartner iiber mich R 0 0 3
denkt, hat mich nervos gemacht. (Item 12)
Mir war es wichtig, was der Gesprichspartner iiber mich R 0 0 0
denken konnte. (Item 13)
Wenn ich an mein Verhalten denke, fithle ich mich...
...argerlich. (Item 14.1) O 0 0 0
...zufrieden. (Item 14.2) 0 0 0 0
...gliicklich. (Item 14.3) 0 0 0 0




